REGULAMIN KONKURSU
»~Animacja/muzyka”

1. CZAS TRWANIA I ORGANIZATOR
1.1. Organizatorem konkursu na animacje pod nazwa ,Animacja/muzyka”, zwanego dalej
»+Konkursem” jest Instytut Kultury Miejskiej - samorzgdowa instytucja kultury z siedziba w Gdansku
przy ul. Dtugi Targ 39/40, 80-830 Gdansk, zwana dalej ,,Organizatorem”.
1.2. Konkurs rozpoczyna sie w dniu 22 kwietnia 2022 roku wraz z rozpoczeciem wydarzenia
Animaton - 24h maraton tworzenia animacji.
1.3. Termin zgtaszania (nadsytania) swoich prac konkursowych - uptywa w dniu 23 kwietnia 2022
roku o godz. 16:00.
1.4. Rozstrzygniecie Konkursu nastapi do godz. 18:00 dnia 23 kwietnia 2022 roku.
1.5. Lista nagrodzonych i wyrdznionych oséb zostanie opublikowana na stronie internetowej
Organizatora.
1.6. Celami Konkursu s3:

1) Integracja Srodowiska artystycznego;

2) Popularyzacja wykorzystywania nowym mediow i technologii w sztuce;

3) Popularyzacja wspoétpracy przedstawicieli roznych dziedzin sztuki.
1.7. Tematem konkursu jest przygotowanie autorskiej animacji bedacej ilustracja jednego z trzech
udostepnionych przez Organizatora utworé6w muzycznych

2. WARUNKI UCZESTNICTWA

2.1. Uczestnikiem Konkursu moze by¢ osoba fizyczna, posiadajaca peing zdolnosé do czynnosci
prawnych, zamieszkata na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej (dalej okreslana jako ,Uczestnik”).
2.2. Uczestnikiem Konkursu moze by¢ takze osoba matoletnia, ktdra ukonczyta 16 lat, jednak w takim
przypadku do zgloszenia konieczne jest dotaczenie zgody rodzicéw lub opiekunéw prawnych
Uczestnika, na udziat Uczestnika w Konkursie, obejmujaca akceptacje regulaminu Konkursu i
wynikajgcego z niego postanowien (w tym co do udzielenia licencji do korzystania ze zgtoszonych w
Konkursie prac).

2.3. Z udzialu w Konkursie wylaczeni sg pracownicy i wspdipracownicy Organizatora oraz
cztonkowie ich rodzin.

2.4. Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest wziecie udzialu w wydarzeniu Animaton - 24h
maraton tworzenia animacji oraz stworzenie w czasie jego trwania animacji w dowolnej technice z
wykorzystaniem dowolnie wybranego programu komputerowego (warunek konieczny) oraz
wykorzystaniem wybranego utworu muzycznego, a nastepnie przystanie swojej pracy w terminie
wskazanym w ust. 1.3. Regulaminu na adres poczty elektronicznej: karina.rojek@ikm.gda.pl. Wobec
dokonywania zgtoszen do Konkursu w formie elektronicznej termin dokonania zgltoszenia wskazany
w pkt 1.3. regulaminu uwaza sie za zachowany, jezeli zgloszenie zostanie odczytane przez
Organizatora do uptywu godziny okreslonej w pkt. 1.3.

2.5. Uczestnik Konkursu zobowigzany jest do zapoznania sie z Regulaminem Konkursu oraz
stosowania sie do jego zapisow.

2.6. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za zgtoszenia, ktére nie dotarty do niego z przyczyn
od niego niezaleznych, m. in. wskutek awarii tgczy internetowych czy tez systemu Uczestnika.

2.7. Animacje przestane po terminie okreslonym w pkt 1.3 Regulaminu nie beda braty udziatu w
Konkursie.

2.8. Animacje ztozone przez osoby, ktore nie uczestniczyty w wydarzeniu Animaton - 24h maraton
tworzenia animacji nie beda braty udziatu w Konkursie.

2.9. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za podanie nieprawdziwych danych lub danych osoby
trzeciej przez Uczestnikdw. Podanie nieprawdziwych danych lub podanie przez Uczestnika danych
osoby trzeciej skutkuje utratg prawa do otrzymania nagrody.

2.10. Udziat w Konkursie jest bezptatny, wymagana jest rejestracja na wydarzenie Animaton 24h -
maraton tworzenia animacji i udziat w nim.

3. ZASADY KONKURSU



3.1. Do Konkursu mogg by¢ zgtaszane tylko animacje wykonane osobiscie i samodzielnie przez
Uczestnika, do ktdrych przystuguja Uczestnikowi nieograniczone autorskie prawa osobiste i
majatkowe, a takze nienaruszajace praw wilascicieli do wizerunkéw obiektéw, czy tez znakéw
towarowych zastrzezonych w Urzedzie Patentowym. Zgloszone animacje musza by¢ pracami
wilasnymi, niepublikowanymi wcze$niej oraz nieprzedstawianymi w innych konkursach

3.2. Uczestnik zgtasza prace do Konkursu poprzez wystanie jej na adres poczty elektronicznej:
karina.rojek@ikm.gda.pl, zgodnie z ust. 2.4 Regulaminu. Zgtoszona praca powinna zawieraé dane o
autorze pracy (imie, nazwisko, tytut pracy;) umieszczone w tresci maila. UWAGA: Zgloszenie

powinno zawiera¢ oSwiadczenie Uczestnika o zapoznaniu sie z Regulaminem Konkursu i
wyrazeniu zgody na przetwarzanie jego danych osobowych w celu realizacji i rozstrzygniecia
Konkursu z jego udziatem.

3.3. Kazdy Uczestnik jest zobowigzany zgtosi¢ nie mniej niZ jedng animacje i nie wiecej niz 3. W
przypadku przestania przez Uczestnikéw Konkursu wiekszej liczby prac niz zostato
to okre$lone w Regulaminie, Organizator zastrzega sobie prawo do wyboru trzech prac
konkursowych podlegajacych ocenie. Pozostate prace zostang odrzucone.

3.4. Zgtoszone prace muszg spetiac nastepujace wymagania techniczne:

a) format zapisu plikow: JPG, mp4, mov, gif.

3.5. Prace moga by¢ wykonane dowolng technikg animacji (np. animowany kolaz, animacja 3d, film
poklatkowy, gif) w wybranym graficznym programie komputerowym.

3.6. Animacje powinny by¢ ilustracja jednego z trzech utworéw muzycznych, do ktérych dostep
zapewni Organizator (réwniez niezbedne licencje).

3.7. Uczestnik udostepnia Organizatorowi swojg animacje na licencji CC-BY: Creative Commons
Uznanie Autorstwa - Na Tych Samych Warunkach w brzmieniu dostepnym na stronie
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/pl/ lub innej wersji jezykowej tej licencji lub
ktdrejkolwiek pdzniejszej wers;ji tej licencji, opublikowanej przez organizacje Creative Commons.
3.8. Zgtoszenie przez Uczestnika animacji do Konkursu jest réwnoznaczne z o$wiadczeniem
Uczestnika, Ze przystuguja mu do niego nieograniczone autorskie prawa osobiste i majatkowe oraz
ze ponosi on odpowiedzialno$¢ za naruszenia takich praw oséb trzecich. Na Zadanie Organizatora
Uczestnik zobowiazany jest do ztozenia pisemnego oswiadczenia potwierdzajacego okolicznosci
wskazane w zdaniu poprzednim.

3.9. Zgltoszenie pliku graficznego do Konkursu jest rownoznaczne z udzieleniem przez Uczestnika
Organizatorowi licencji niewylacznej - zgody na prezentowanie animacji na stronie internetowe;j
Organizatora oraz innych podmiotéw uczestniczagcych w ramach wydarzenia Animaton - 24h
maraton tworzenia animacji, a takze utrwalania przedmiotowej animacji oraz jej adaptacji,

3.10. Konkurs polega nadzorowi ze strony Organizatora, ktéry moze polega¢ na prawie Organizatora
do niedopuszczenia do Konkursu, bez koniecznosci poinformowania o tym Uczestnika, animacji,
ktora:

a) narusza prawo obowigzujace w Polsce,

b) narusza prawa i uczucia 0séb trzecich,

c) zawiera tres$ci powszechnie uznane za spotecznie niewtasciwe i naganne moralnie (np. animacje
zawierajgce tresci obrazliwe, wulgarne, obsceniczne, nawotujace do nienawisci i przemocy),

d) zawiera wizerunki obiektow, bedgcych znakami zastrzezonymi w Urzedzie Patentowym,

e) zawiera tresci o charakterze komercyjnym (reklamy),

f) nie speilnia podstawowych wymagan technicznych, w tym okreslonych w ust. 3.4 lub
podstawowych wymagan artystycznych,

g) zostata stworzona przez osobe, ktéra nie byla zarejestrowanym uczestnikiem Animatonu - 24h
maratonu tworzenia animacji.

3.11. Do Konkursu nie zostanie dopuszczony Uczestnik, ktéory w swoim zgloszeniu nie zawrze
o$wiadczenia, o ktérym mowa w pkt 3.2. Regulaminu.

3.12. Uczestnik ma prawo wycofa¢ zgtoszong animacje do czasu zakonczenia Konkursu tj. do daty
rozstrzygniecia Konkursu.

3.13. W przypadku razacego lub wielokrotnego naruszenia zasad wymienionych w niniejszym
Regulaminie Organizator ma prawo wykluczy¢ Uczestnika z udziatu w Konkursie.



4. PRAWA AUTORSKIE

4.1. Uczestnik Konkursu poprzez dokonanie zgtoszenia i nadestanie swojej animacji, o§wiadcza, Ze
przystuguja mu wylaczne i nieograniczone prawa autorskie oraz prawa pokrewne do tego pliku
graficznego, a takze, ze wszystkie wykorzystane do stworzenia (wykonania) pliku elementy sa
wynikiem wtasnej twdrczosci Uczestnika, pochodza z zasobéw domeny publicznej lub zostaly
wykorzystane do stworzenia animacji w ramach korzystania z prawa cytatu zgodnie z art. 291 ustawy
z dnia 4 lutego 1994 roku o prawie autorskim i prawach pokrewnych. Na Zadanie Organizatora
Uczestnik zobowigzany jest do ztoZenia pisemnego oswiadczenia potwierdzajacego okolicznosci
wskazane w zdaniu poprzednim.

4.2. Uczestnik poprzez dokonanie zgloszenia i nadestanie swojej pracy, upowaznia nieodptatnie
Organizatora do korzystania z niej (w sposéb nieograniczony czasowo i terytorialnie) oraz do
korzystania z dowolnej stop klatki z animacji oraz tekstu ja opisujacego w dowolnym celu, w
szczegOlno$ci poprzez umieszczenie pracy na stronie internetowej Organizatora, w zakresie
wszystkich pél eksploatacji obejmujacych w szczegélnosci:

a) utrwalenie i zwielokrotnienie poligraficzne lub inng technika, a takze utrwalenie w czesci lub w
catos$ci w tym w formie zapisu cyfrowego, magnetycznego, niezalezne od standardu, systemu lub
formatu,

b) wprowadzenie do pamieci komputera,

c) wprowadzenie do obrotu, rozpowszechnianie i dzierzawa, najem, uzyczenie, elektroniczne
udostepnienie animacji, nie wytaczajac wykorzystania techniki multimedialnej, sieci internet, sieci
komérkowych i innych sieci tego rodzaju lub dziatajacych podobnie,

d) nadanie, przekazywanie, odtwarzanie i emitowanie w audycjach w srodkach masowego przekazu,
e) nadawanie, przesytanie lub udostepnianie za pomoca wizji przewodowej lub bezprzewodowe;j
przy pomocy jakichkolwiek srodkéw technicznych, retransmisje przewodowa lub bezprzewodowa
przy pomocy jakichkolwiek srodkéw technicznych, w tym za posrednictwem satelity, niezaleznie od
standardu, systemu lub formatu,

f) tworzenie i rozpowszechnianie utworéw zaleznych, dokonywanie opracowania utworu, w tym w
szczego6lnosci modyfikowanie utworu, dokonywania korekt, skrotow, przerdbek, adaptacji utworu,
Iaczenia utworu z innym utworem bez nadzoru autorskiego

g) wilaczenie dzieta do utworu audiowizualnego,

h) wykorzystanie do celéw promocji dziatalnosci statutowej Organizatora,

i) inne przypadki rozpowszechniania utworu, w tym wyswietlanie lub publiczne przedstawianie.
4.3. Uczestnik wyraza zgode na oznaczenie zgloszonej animacji, jako utworu jego autorstwa, w
wypadku rozpowszechniania jej zgodnie z niniejszym Regulaminem.

4.4. Uczestnik wyraza zgode na publikowanie i rozpowszechnianie nastepujacych danych: imie,
nazwisko i/lub pseudonim/nick, przy czym wyraza réowniez zgode na korzystanie ze zgloszonej
animacji, w tym w szczegoélnosci jej publicznego udostepniania lub prezentacji, w celach zwigzanych
z realizacja niniejszego Konkursu.

4.5. Ponadto Uczestnik zrzeka sie jakiegokolwiek wynagrodzenia za korzystanie z animacji
zgloszonej do Konkursu zgodnie z niniejszym Regulaminem, w tym w szczegdlnosci,
rozpowszechnianie animacji na stronach internetowych Organizatora oraz w innych przypadkach
publicznego udostepniania animacji.

4.6. Uczestnik Konkursu dodatkowo zapewnia, Ze wykonat prace indywidualnie w czasie trwania
wydarzenia Animaton - 24h maraton tworzenia animacji, zatem Zadne inne osoby, nie beda
dochodzi¢ od Organizatora wynagrodzenia za korzystanie z animacji zgloszonych do Konkursu
zgodnie z niniejszym Regulaminem, w tym w szczegélno$ci wynagrodzenia za korzystanie z nich i ich
rozpowszechnianie w sposoéb wskazany w pkt 4.2. Regulaminu, a takze ze nie beda osoby te
wykonywaty swoich autorskich praw osobistych a w szczegélnosci nie beda domagali sie
wskazywania i sposobu wskazywania ich jako wspétautora.

4.7. Organizatorowi przystuguje prawo zatrzymania nadestanych na Konkurs animacji, ktérych
wtasnos¢ przechodzi nieodptatnie na Organizatora z chwilg ich dostarczenia do Organizatora.

4.8. W przypadku wystgpienia wobec Organizatora przez osoby trzecie z roszczeniami z tytutlu
naruszenia praw autorskich lub débr osobistych oséb trzecich zwigzanych z korzystaniem z pliku



graficznego zgtoszonego do Konkursu przez Uczestnika, Uczestnik zobowigzany jest pokry¢ koszty i
zaptaci¢ odszkodowania zwigzane z roszczeniami takich osob.

4.9 Organizator ma prawo udzielania dalszej licencji (sublicencji) do korzystania z autorskich praw
majatkowych do nadestanych na Konkurs plikéw graficznych bez zgody Uczestnika. Uczestnik przez
dokonanie zgtoszenia w Konkursie i nadestanie swojego pliku graficznego, a wiec akceptacje
niniejszego regulaminu, potwierdza, iz zapoznat sie z trescig licencji CC BY wskazang w pkt 3.7
niniejszego Regulaminu i wyraza nieodwotang zgode na udostepnianie zgtoszonych w Konkursie
animacji do korzystania na podstawie tej licencji.

4.10. Udzielenie licencji w zakresie opisanym w niniejszym regulaminie do korzystania z autorskich
praw majatkowych do pliku graficznego nadestanego w ramach niniejszego Konkursu nastepuje z
dniem przestania pliku graficznego na adres karina.rojek@ikm.gda.pl.

5. ROZSTRZYGNIECIE KONKURSU I NAGRODY
5.1. Zwyciezcy konkursu zostang wytonieni przez Komisje Konkursowg powotang przez
Organizatora, sktadajaca sie z 7 cztonkéw. Organizator przewiduje nagrody dla autoréw 3 prac
konkursowych wskazanych przez Komisje Konkursowg (zwyciezcy konkursu).
5.2. Przy ocenie nadestanych prac konkursowych decydujace znaczenie majg nastepujace kryteria:
a) zgodnos¢ pracy z tematem Konkursu,
b) jako$¢ wykonania,
c) oryginalnos¢ i pomystowosé,
d) walory artystyczne takie, jak kompozycja, gama kolorystyczna, technika wykonania,
e) stopien trudnosci wykonania.
5.3. Organizator ma prawo do nie przyznania nagrody lub tez zmiany jej rodzaju.
5.4. Nagrodami w Konkursie sa:
a) nagroda za zajecie  miejsca - 1500 zt w postaci vouchera do sklepu Cyfrowe.pl,
b) nagroda za zajecie Il miejsca - 1000 zt w postaci vouchera do sklepu Cyfrowe.pl,
¢) nagroda za zajecie IIl miejsca - 500 zt w postaci vouchera do sklepu Cyfrowe.pl.
5.5. Nagrody w Konkursie nie mozna zamieni¢ na inng nagrode.
5.6. Zwyciezca Konkursu nie moze przenies¢ prawa do otrzymania nagrody na osoby trzecie.
5.7. Nagrodzone i wyrdéznione prace konkursowe zostang przedstawione online na kanatach
Organizatora w mediach spotecznosciowych oraz zamieszczone w zaktadce Biblioteka Giféw na
stronie internetowej szukamy.org.

6. OGLOSZENIE WYNIKOW I WYDANIE NAGROD

6.1. Rozstrzygniecie Konkursu zostanie opublikowane na stronie internetowej Organizatora w
terminie wskazanym w pkt 1.4 Regulaminu.

6.2. Niezaleznie od powyzszego, zwyciezca Konkursu zostanie w dniu rozstrzygniecia Konkursu
powiadomiony przez Organizatora o przyznaniu mu nagrody pocztg elektroniczng (e-mail).

6.3. Wysylajac zgtoszenie do Konkursu Uczestnicy wyrazajg zgode na przeprowadzenie Konkursu
zgodnie z niniejszym Regulaminem. Ponadto uczestnicy Konkursu wyrazaja zgode na opublikowanie
swojego imienia, nazwiska lub pseudonimu oraz informacji o otrzymanej nagrodzie na stronach
internetowych Organizatora i w publikacjach Organizatora na potrzeby zwigzane z podaniem
wynikéw Konkursu.

6.4. Organizator zastrzega sobie zmiane terminu ogtoszenia wynikéw i wreczenia nagrod.

7. TRYB SKEADANIA I ROZPATRYWANIE ZASTRZEZEN UCZESTNIKOW

7.1. W przypadku zastrzezen Uczestnikow co do zgodnos$ci przebiegu Konkursu z niniejszym
Regulaminem lub obowigzujagcym prawem, Uczestnicy moga zgtosi¢ swoje zastrzezenia do
Organizatora w formie pisemnej w terminie 7 dni od dnia publikacji wynikéw Konkursu. Zastrzezenia
musz3 by¢ przestane na adres: karina.rojek@ikm.gda.pl.

7.2. Prawidtowo zgtoszone zastrzezenia zostang rozpatrzone przez Organizatora w terminie 30 dni
od ich otrzymania przez Organizatora. Organizator rozpatrzy zgtoszone zastrzezenia i poinformuje
pisemnie zglaszajacego o zajetym stanowisku. Decyzja Organizatora jest ostateczna i nie przystuguje
od niej odwotanie.



8. DANE OSOBOWE

8.1. Administratorem Danych Osobowych uczestnika Konkursu jest: Instytut Kultury Miejskiej (dalej:
IKM) - samorzadowa jednostka kultury z siedziba w Gdansku, ul. Dtugi Targ 39/40, 80-830 Gdansk,
wpisana do Rejestru Instytucji Kultury prowadzonego przez Gmine Miasta Gdanska pod numerem
12/11.

8.2. W sprawach zwigzanych z przetwarzaniem danych osobowych uczestnika Konkursu (jako osoby,
ktérej dane osobowe s3g przetwarzane) nalezy kontaktowaé sie z Administratorem Danych
Osobowych za pomocg adresu e-mail: iodo@ikm.gda.pl. drogg listu zwyktego na adres siedziby IKM.
8.3. Dane osobowe uczestnika beda przetwarzane w celu organizacji i przeprowadzenia konkursu,
przekazania nagrody uczestnikowi Konkursu, wypelnienia obowigzkéw prawnych ciazacych na
Administratorze Danych Osobowych oraz do celéw wynikajacych zprawnie uzasadnionych
intereséw realizowanych przez Administratora Danych Osobowych na podstawie art. 6 ust 1 pkt a),
pkt c) pkt f) Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia
2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w
sprawie swobodnego przeptywu takich danych.

8.4. Dane osobowe uczestnika beda przechowywane przez okres realizacji konkursu, a nastepnie do
czasu wypetnienia obowigzkéw prawnych cigzacych na Administratorze Danych Osobowych.

8.5. Dane osobowe uczestnika Konkursu nie bedg udostepniane innym odbiorcom za wyjatkiem
podmiotéw uprawionych do rozliczania i kontroli dziatalno$ci Administratora Danych Osobowych z
zachowaniem obowigzujacych przepiséw prawa, firm/firmy dostarczajgcej ustugi poczty
elektronicznej na rzecz Administratora Danych Osobowych, operatoréw telekomunikacyjnych
$wiadczacych ustugi teleinformatyczne na rzecz Administratora Danych Osobowych oraz podmiotéw
$wiadczacych obstuge prawng Administratora Danych Osobowych, ponadto nie bedg przekazywane
do panstwa trzeciego (poza teren Europejskiego Obszaru Gospodarczego).

8.6. Uczestnikowi przystuguje prawo dostepu do swoich danych osobowych, ich sprostowania,
usuniecia z zastrzeZeniem przepisdw Rozporzadzenia, w tym art. 17 Rozporzadzenia lub
ograniczenia przetwarzania, a takze prawo do przenoszenia danych.

8.7. Uczestnikowi przystuguje réwniez prawo do wniesienia sprzeciwu wobec dalszego
przetwarzania, a w przypadku wyrazenia zgody na przetwarzanie danych do jej wycofania.
Skorzystanie z prawa cofniecia zgody nie ma wptywu na przetwarzanie, ktére miato miejsce do
momentu wycofania zgody.

8.8. Uczestnikowi przystuguje prawo wniesienia skargi do organu nadzoru (Prezesa Urzedu Ochrony
Danych Osobowych), w wypadku, jezeli uzna, iz przetwarzanie danych osobowych jego dotyczacych
narusza przepisy RODO.

8.9. Podanie przez uczestnika konkursu danych osobowych jest dobrowolne, jednak jezeli uczestnik
nie wyrazi zgody na przetwarzanie swoich danych osobowych, niemozliwe bedzie przekazanie mu
nagrody.

8.10. Dane osobowe uczestnika konkursu nie beda przetwarzane w sposéb zautomatyzowany, w tym
réwniez w formie profilowania.

8.11. Wycofanie zgody na przetwarzanie danych osobowych nalezy ztozy¢ droga poczty
elektronicznej na adres mailowy: iodo@ikm.gda.pl. lub droga poczty tradycyjnej, w formie pisemnej
na adres siedziby Administratora Danych Osobowych.

9. POSTANOWIENIA KONCOWE:

9.1. Regulamin niniejszy znajduje sie do wgladu w sekretariacie Organizatora, to jest w Gdansku przy
ul. Dlugi Targ 39/40 oraz na stronie internetowej Organizatora dotyczacej Konkursu -
www.pracownia.medialabgdansk.pl

9.2. Wszelkie pytania i uwagi mozna kierowa¢ na oficjalny adres e-mail konkursu:
karina.rojek@ikm.gda.pl lub dzwonigc pod numer telefonu: 664974079.

9.3. Naruszenie postanowien niniejszego regulaminu Konkursu przez Uczestnika uprawnia
Organizatora go dokonania jego wykluczenia z uczestnictwa w Konkursie.

9.4. Wszelkie koszty zwigzane z udzialem Uczestnika w Konkursie, uczestnicy pokrywaja we
wilasnym zakresie.


mailto:karina.rojek@ikm.gda.pl

9.5. W przypadku zbyt matej liczby zgtoszen w ramach Konkursu, Organizator zastrzega sobie prawo
do odwotania Konkursu.

9.6. Organizator moze zmodyfikowac¢ zasady Konkursu zawarte w niniejszym Regulaminie, przerwac,
odwota¢ Konkurs lub zakonczy¢ Konkurs bez wyboru jakiegokolwiek pliku graficznego bez podania
przyczyn.

9.7. Niniejszy Regulamin jest jedynym dokumentem okreslajgcym zasady Konkursu.

9.8. W sytuacjach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem lub w wypadku koniecznosci
interpretacji postanowien niniejszego Regulaminu rozstrzygniecie nalezy do wylacznej kompetencji
Organizatora.



